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1. JSF Nedir ? 

JEE uygulamalarĔnda kullanĔlan Java servlet, java server pages ( JSP) , Struts, Apache 

Wicket  gibi,  JSF  te web  uygulamalarĔnĔn  aray¿z¿n¿ inĹa etmek i­in oluĹturulan, yeni nesil 

web uygulama ­atĔsĔdĔr.  Temel olarak; uygulama mimarisi, standart kullanici aray¿z¿(UI) seti  

ve uygulama altyapĔsĔ olmak ¿zere 3 katmandan oluĹmaktadĔr. JSFõnin bileĹen altyapĔsĔ, 

kullanĔcĔ aray¿z¿ bileĹenleri oluĹturmak i­in ortak bir yol tanĔmlar. Bu mimari standart JSF UI 

bileĹenleri(hyperlink, button, secme kutulari, text alanlari gibi) yaninda, ¿­¿nc¿ parti 

bileĹenleri i­in de bir ortam oluĹturur. BileĹenler olay tabanlĔdĔr, dolayĔsĔyla JSF istemci 

tarafĔnda oluĹan olaylarĔn (ºrnegin text-boxõin degerinin degiĹtirilmesi ya da butona 

tĔklanmasi gibi) iĹlenmesini saĶlar. 

Web uygulamalarinin masa¿st¿ olanlardan farkli olarak genellikle bir­ok istemciye 

destek vermesi gerektiĶinden, JSFõ in de kullanĔcĔ aray¿z¿ bileĹenlerini deĶisik yollarla 

gºstermek i­in g¿­l¿ bir mimarisi bulunmaktadĔr. KullanĔcĔ giriĹinin òvalidateó edilmesi, 

nesneleri gºstermek icin nesnelerin stringõe dºn¿Ĺt¿r¿lmesi veya stringõden nesne 

oluĹturulmasĔ gibi ºzelliklere sahiptir. Java Server Faces ya da diĶer adĔyla òFacesó,  otomatik 

olarak UI bileĹenleri ile giriĹ deĶerlerini tutan ve cevap ¿reten Java nesnelerini senkron halde 

tutabilir. Bu nesnelere òbacking beansó adĔ verilir. AyrĔca g¿­l¿ bir navigasyon sistemi  ve­oklu 

dil desteĶi bulunur. Her yeni sistem i­in gerekli temel yapĔtaĹlari olan bu ºzellikler JSFõnin 

uygulama altyapisini olusturur.  

  JavaServer Faces tool destegi icin altyapiyi tanimlarken ozellestirilmis toolõlarin 

gelistirilmesi, Javaõda oldugu gibi yazilim firmalarina birakilmistir. Fakat Faces uygulamalarĔ  

tasarĔm ara­larĔ olmadan da geliĹtirilebilmektedir. 

 

ĸekil-1 JSF Belirtimi 



JavaServer Faces ile swing ya da Standart Widget Toolkit gibi diger masaustu kullanici 

arayuzu uygulama ­atĔlarĔ arasĔndaki esas fark ise JSF in sunucu tarafĔnda ­alĹĔyor olmasĔdĔr. 

Bir Swing  ygulamasĔndaki bir butona tĔklandĔĶĔnda uygulama kodunda direk iĹlenebilecek bir 

olay oluĹur. Oysa ki web tarayĔcĔlarĔ JSF bileĹenleri ya da olaylarĔ hakkĔnda hi­birĹey bilmezler, 

sadece HTML sayfasĔnĔ gºsterirler.  DolayĔsĔyla bir Faces uygulamasĔndaki bir butona 

tĔklandĔĶĔnda bir isteĶin web tarayĔcĔdan sunucuya gºnderilmesine yol a­ar. AyrĔca sunucu 

tarafĔnda tanĔmlanan Her UI bileĹenin de d¿zg¿n gºsterilmesinden sorumludur. 

 

 

ĸekill ð 2 : JSF Kontrol AkĔĹĔ 

ĸekil -1 de de gºr¿ld¿Ķ¿ gibi, uygulamanĔn altsistemlere (Enterprise JavaBeans 

servisleri ya da veritabanĔ gibi) entegre olabildiĶi gºr¿lebilmektedir. JSF ek olarak daha az 

efor sarfederek daha g¿­l¿ web uygulamalarĔ hazĔrlamak i­in bir­ok servis sunmaktadĔr.  Java 

ServerFacesõin esas amaci web geliĹimini hĔzlandĔrmaktĔr.Uygulama geliĹtiricilerin 

istekler(requestler), cevaplar ve markup dili yerine bileĹen, olay, òbacking beanó ve bunlarin 

iliĹkileri Ĺeklinde d¿Ĺ¿nmelerini saĶlar. Baska bir deyiĹle web uygulama geliĹtirmedeki bir­ok 

karmaĹĔklĔĶĔ maskeleyerek, sadece uygulama geliĹtirmeye odaklanĔlmasĔnĔ saĶlar. 

 



2. Neden JSF ?  

 JSF her Ĺeyden ºnce bir Java standardĔdĔr.Bunun yanĔnda sektºrdeki IBM, Oracle  gibi 

ºnemli firmalar JSFõi desteklemektedir. FarklĔ JSF implementasyonlarĔ bulunduĶundan 

projenin gereklerine gºre geliĹtirme i­in se­im yapabilme ºz¿rl¿Ķ¿ saĶlamaktadĔr. AynĔ 

zamanda  ­ok sayĔda zengin ¿­¿nc¿ parti bileĹen k¿t¿phanesi bulunmaktadĔr. PrimeFaces, 

IceFaces, RichFaces vb. bunlara ºrnek verilebilir. 

3. JSF ve MVC Mimarisi  

MVC ; adĔnĔ Model - View -  Controller 'in baĹ harflerinden alan tasarĔm desenidir.  

SunduĶu katmanlĔ mimari sayesinde, uygulamanĔn kullanĔcĔ aray¿z¿ ve mantĔk kĔsmĔnĔ 

birbirinden ayĔrĔr. 

Model: ķĹ mantĔĶĔ (Business Logic) bºl¿m¿d¿r. Tek katmandan oluĹabileceĶi gibi, birden 

fazla katmanĔ da i­inde barĔndĔrabilir. Tek katmandan oluĹtuĶunda genelde veritabanĔna kayĔt 

ekleme, kayĔt ­ekme, kayĔt silme vb. veritabanĔ iĹlemleri i­in kullanĔlĔr. Controller'den gelen 

deĶerleri iĹler ve geriye dºnd¿r¿r. Model katmanĔnda herhangi bir output iĹlemi yapĔlmaz. 

View: UygulamanĔn kullanĔcĔya gºsterilen aray¿z¿n¿n bulunduĶu katmandĔr. Html, Css, 

Javascript vb. bu katmanda bulunur. Bu bºl¿mde minumum php kodunun yazĔlmasĔ 

hedeflenmektedir. for, foreach, while vb. dºng¿ler ile birlikte, dinamik deĶerleri ekrana 

yazdĔrmak i­in output komutlarĔ sĔklĔkla kullanĔlĔr. 

Controller: UygulamanĔn karar mekanizmasĔdĔr. Model ile View arasĔnda kºpr¿ gºrevi 

gºr¿r. View katmanĔndan gelen istekleri(request) model'e gºnderir ve Model katmanĔndan 

aldĔĶĔ verileri view'e aktarĔr. 

 



 

                        ĸekill ð 3 : JSF ve MVC 

4. Eclipseõ te JSF Projesi Kurulumu  

4.1  Eclipse Kurulumu  

 Web tarayĔcĔmĔzla http://www.eclipse.org/downloads/  adresine giderek, Eclipse IDE 

for JAVA EE Developers s¿r¿m¿n¿ indiriyoruz. ĸu anki g¿ncel s¿r¿m Eclipse Helios 

olduĶundan anlatĔm Helios ¿zerinden yapĔlmĔĹtĔr.  

 

 ķndirdiĶimiz zip dosyasĔnĔ uygun bir dizine a­Ĕyoruz.  

http://www.eclipse.org/downloads/


 

 

4.2 Apache Tomcat 6.0 Kurulumu  

http://tomcat.apache.org/download -60.cgi adresinden Apache Tomcatõin 6.0 s¿r¿m¿n¿ 

bilgisayarĔmĔza indirip kurulumu yapĔyoruz. 

Tomcatõin Eclipseõe TanĔtĔlmasĔ 

 Alt kĔsĔmda bulunan gºr¿n¿mlerden Servers sekmesine gelip, boĹ alana saĶ tĔklayarak 

New > Server  diyoruz. A­Ĕlan pencereden Apache > Tomcat v6.0 Server  ºĶesini se­ip 

devam ediyoruz. 

http://tomcat.apache.org/download-60.cgi


 

 Eclipse bizden Tomcatõin kurulum dizinini gºstermemizi istiyor. Kurulumu 

bilgisayarĔmĔzda nereye yaptĔysak, Browse deyip o dizini gºsteriyoruz. JRE olarak JRE 6õyĔ 

se­ip FINISH butonuna basĔyoruz. 

Yeni Bir JSF Projesi OluĹturalĔm 

File > New > Dynamic Web Project  men¿s¿yle yeni bir web projesi baĹlatĔyoruz.  

 



 Projemize bir isim verdikten sonra Target runtime  olarak Apache Tomcat v6.0 , 

Configuration  olarak <custom>  se­eneklerini se­iyoruz. Daha sonra Configuration  

se­iminin yanĔnda bulunan Modify  butonuna basalĔm.  

 

 

 Ekranda gºrd¿Ķ¿m¿z se­imleri yaptĔktan sonra OK butonuyla devam ediyoruz. 

Sonraki adĔmlarĔ Next  butonlarĔ ile ge­tikten sonra JSF Capabilities  penceresiyle 

karĹĔlaĹĔyoruz.  

 



 SaĶda bulunan Download Library  butonuna tĔklayarak JSF 2.0 Mojarra 

ger­ekleĹtirimini indiriyoruz. 

 

URL Mapping Patterns kĔsmĔnĔ *.jsf olarak ayarlayĔp FINISH butonuyla projemizi baĹlatĔyoruz. 

ĸimdi yeni bir XHTML dosyasĔ oluĹturup JSF Hello Worldõ¿m¿z¿ yazalĔm. 

 

 DosyayĔ kaydedelim. Sonra sol tarafta bulunan Project Explorer gºr¿n¿m¿nden hello-

world.xhtml satĔrĔna saĶ tĔklayĔp òRun As > Run on Serveró diyerek ºn¿m¿ze gelen 



pencereden kurulumunu yaptĔĶĔmĔz Tomcat v6.0õĔ se­elim. Bu se­imi hatĔrlamasĔnĔ istiyorsanĔz 

alt tarafta bulunan òAlways use this server when running this projectó se­eneĶini 

iĹaretleyebilirsiniz. FINISH butona basĔp devam ettiĶimizde, Tomcat baĹlatĔlĔyor ve aĹaĶĔdaki 

gºr¿nt¿ ile karĹĔlaĹĔyoruz. 

 

 SayfamĔzĔ varsayĔlan olarak Eclipseõteki dahili web tarayĔcĔ ile gºr¿nt¿ledik. Eclipseõin 

projenizi bilgisayarĔnĔzda kurulu olan herhangi bir web tarayĔcĔ ile baĹlatmasĔnĔ istiyorsanĔz 

òWindow > Web Browseró kĔsmĔndan tercihinizi deĶiĹtirebilirsiniz. Ben bundan sonra Google 

Chrome ile devam edeceĶim. 



 

 ĸimdi PrimeFaces k¿t¿phanesini projemize dahil edelim. 

http://www.primefaces.org/downloads.html  adresinden PrimeFacesõin son s¿r¿m¿n¿ indirip 

projemizin WebContent/WEB-INF/lib dizinine atĔyoruz. ĸu anda son s¿r¿m primefaces-2.1.jar 

dosyasĔnĔ ben lib dizinine yerleĹtirdim. PrimeFacesõĔn JDK 5+ runtime ve JSF 1.2+ 

ger­ekleĹtirimi dĔĹĔnda herhangi bir baĶĔmlĔlĔĶĔ bulunmuyor. YalnĔzca, bazĔ ºzelliklerini 

kullanabilmek i­in ek k¿t¿phanelere ihtiya­ duyabiliyor. Ama biz diĶer k¿t¿phaneleri 

indirmeden devam edeceĶiz. 

4.3 PrimeFaces Konfigurasyonu  

 PrimeFacesõi ­alĔĹtĔrmadan ºnce birka­ k¿­¿k ayarlama yapmamĔz gerekiyor. JSF 2.0õda 

gºre PrimeFaces 2.xõin ayarlama iĹlemlerini de halledip ilk PrimeFaces denememize ge­meye 

az kaldĔ. ķlk olarak Resource Servlet i­in gerekli ayarlamayĔ web.xml dosyamĔza aĹaĶĔdaki kod 

par­asĔnĔ ekleyerek halledelim.  

 

<servlet>  

   <servlet - name>Resource Servlet< /servlet - name> 

   <servlet - class>org.primefaces.resource.ResourceServlet</servlet - class>  

</servlet>  

<servlet - mapping> 

   <servlet - name>Resource Servlet</servlet - name> 

   <url - pattern>/primefaces_resource/*</url - pattern>  

</servlet - mapping> 

http://www.primefaces.org/downloads.html


 PrimeFacesõi Servlet 3.0 ortamĔnda kullanĔyorsanĔz, bu ayarlamayĔ yapmanĔz 

gerekmiyor. Son olarak Mojarra 2.x i­in bir ayarlama daha yapĔyoruz. web.xmlõe aĹaĶĔdaki 

girdiyi ekleyelim. 

 

 Bunu da yaptĔktan sonra ayarlama adĔmĔnĔ da bitirmiĹ oluyoruz. ĸimdi PrimeFacesõtan 

bir bileĹeni hello-world sayfamĔza ekleyip test edelim. ¥ncelikle PrimeFacesõin xml 

namespaceõini ekliyoruz. 

                       

 Editºr bileĹenini daha ºnceden eklediĶimiz butonun altĔna yerleĹtirelim. 

 

 DosyayĔ kaydedip Tomcatõi baĹlattĔĶĔmĔzda aĹaĶĔdaki gºr¿nt¿yle karĹĔlaĹĔyoruz. Evet, 

PrimeFacesõin editºr bileĹenini de gºrd¿k.  

ØÍÌÎÓƙÐˮƨÈÔÔÐƙƳƳÐÒÉÍÅÆÁÃÅÓƚÐÒÉÍÅƚÃÏÍƚÔÒƳÕÉƨ 

<context - param> 

  <param- name>com.sun.faces.allowTextChildren</param - name> 

  <param- value>true</param - value>  

</context - param> 



 

 

 

5. Prime Faces 

PrimeFaces, Java Server Faces 2.0 i­in y¿z¿n ¿zerinde zengin kullanĔcĔ deneyimi sunan 

bileĹenlere sahip hafif bir a­Ĕk kaynak k¿t¿phanedir. T¿rl¿ t¿rl¿ iĹlevlere sahip ­eĹitli 

bileĹenlere sahip olmasĔnĔn yanĔsĔra, standart JSF 2.0 Ajax APIõsine dayanan Ajax desteĶi 

vardĔr. AyrĔca TouchFaces mod¿l¿ ile akĔllĔ telefonlardan kullanĔlabilecek web uygulamalarĔ 

kolaylĔkla geliĹtirilebilir. ķlk olarak 2009 Haziran ayĔnda 0.9.0 s¿r¿m¿ ile yayĔnlanmĔĹ olan 

PrimeFacesõĔn, Ĺu anki son s¿r¿m¿ 2010 KasĔm ayĔnda yayĔnlanan 2.2 RC2 s¿r¿m¿d¿r. 

¢ĔkarĔlacak olan bir sonraki s¿r¿m ise PrimeFaces 3õt¿r. AĹaĶĔda Prime Faces bileĹenlerinden 

15 tanesi a­ĔklanmĔĹtĔr. 

 

 

 

 

 

 

 



5.1 Accordion Panel  

AccordionPanel, bir dizi sekmeden oluĹan, sekmelerin her birine tĔklandĔĶĔnda  ilgili 

sekmenin i­eriĶini  render eden ve o sekme ile ilgili bilgiyi ekrana basan bileĹendir. Gºr¿n¿m 

itibariye akordiyonun ­alĔĹma prensibini andĔran accordion panelin i­erdiĶi tablar diĶer jsf 

bileĹenleri tarafĔndan sarmalanabilmektedir.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<p:accordionPanel  autoHeight ="false" > 

   

   <p:tab  title ="BĶL235 Programlama Lab. I (0- 5- 2)" > 

    

        <h:panelGrid  columns ="2"  cellpadding ="10" >  

     

             <h:outputText   value ="Veri yapēlarē, sistem programlama, veri 

yºnetimi ve istatistik gibi derslerde anlatēlan kuramsal bilgilerin, 

uygulamalē olarak pekiĸtirilmesi." />  

     

        </ h:panelGrid > 

     

    </ p:tab > 

 

    <p:tab  title ="BĶL341 Yazēlēm Lab. I (0- 5- 2)" > 

  

        <h:panelGrid  columns ="2"  cellpadding ="10" > 

 

 <h:outputText value ="Ķkinci ve ¿­¿nc¿ sēnēf derslerinde verilen 

kuramsal bilgilerin uygulamalē olarak pekiĸtirilmesi ve ºĵrencinin ºzg¿n 

sorunlarē ­ºzme yeteneĵinin geliĸtirilmesi ama­lanēr." />  

    

        </ h:panelGrid > 

  

     </ p:tab > 

  

    <p:tab  ti tle ="BĶL447 Yazēlēm M¿hendisliĵi Lab. (0- 5- 2)" > 

    

         <h:panelGrid  columns ="2"  cellpadding ="10" > 

 

      <h:outputText  value ="¥ĵrencilerin var olan orta boy yazēlēmlarēn 

tasarēm ilkeleri, belgeleme yºntemleri ve yanlēĸ bulma yºntemleri ¿zerinde 

deney kazanmalarē i­in uygulamalē ­alēĸmalardēr. Yeterli sayēda ºĵretici 

nitelikte proje kaynak programē bulunmadēĵēnda ºĵrenciler ara boy 

yazēlēmlarēn tasarēmē, yazēlmasē, belgelenmesi ve sēnanmasē i­in sēfērdan 

baĸlayan ­alēĸmalar yapabileceklerdir." />  

 

        </ h:panelGrid > 

 

     </ p:tab > 

 

</ p:accordionPanel > 

 
 
ddsd 

 



 

Accordion Panel Events  

         Accordion panel tanĔmĔnĔ baĹlatan tag alanĔna effect veya event ºzelliĶi set edilerek 

paneller arasĔ ge­iĹler animasyon Ĺekline dºn¿Ĺt¿r¿lebilmektedir. ¥rneĶin;   

effect="bounceslide"    

event="hoverò 

event="mouseoverò 

 

 

 

 

 

 

 

<p:accordionPanel  autoHeight ="false"   effect ="bounceslide"    > 

 

      

       //tablar  

 

 

</ p: accordionPanel  > 

 

 



5.2 AjaxStatus  

 AjaxStatus, PrimeFaces bileĹenleri tarafĔndan yapĔlan AJAX requestõlerin 

durumunu gºsteren bir bileĹendir. Sunucuya bir AJAX request gºnderdiĶinizde 

kullanĔcĔya iĹlemin yapĔldĔĶĔnĔ gºstermek i­in kullanabilirsiniz.  

 

 AjaxStatus, sunucuya giden Ajax requestõin durumunu gºstermek i­in 5 adef 

facet kullanĔr: prestart, start, complete, success ve error. ¢oĶu durumda start ve 

complete yeterli olacaktĔr.  

 ¥rnek kod ile bir deneme yapalĔm. Sunucumuzda uzun s¿ren bir iĹlem 

olduĶunu varsayalĔm ve kullanĔcĔyĔ onun adĔna bu iĹlemi yaparken iĹlem durumu 

hakkĔnda bilgilendirelim.  

 BaĹlattĔĶĔmĔz projeye NopBean adĔnda bir bean ekliyoruz (Nop: no operation 

J) 

 

 hello-world sayfamĔzdaki Editor  bileĹenini artĔk kaldĔrabiliriz. FacetõlarĔ 

kullanmak i­in facetõlarĔ i­eren JSF namespaceõini ºnce ekliyoruz. 

 

  

 

xmlns:f =" http://java.sun.com/jsf/core "  

package  beans;  

 

import  javax.faces.bean.ManagedBean ;  

 

@ManagedBean 

public  class  NopBean {  

  

  

 public  void  doSomeHardwork() {  

  try  {  

   Thread. currentThread ();  

   Thread. sleep (3000);  

  } catch  (InterruptedException e) {  

    

   e.printStackTrace();  

  }  

 }  

}  

 



 

hello-world sayfamĔza aĹaĶĔdaki formu ekleyelim.  

 

 PrimeFacesõin CommandButton bileĹeninden yeri gelmiĹken kĔsaca bahsedelim. 

Kendisi JSFõin standart CommandButtonõa ek ºzellikler getiriyor ve varsayĔlan olarak 

Ajax request ile ­alĔĹĔyor. EklediĶimiz CommandButton tĔklandĔĶĔnda sunucuya bir 

Ajax istek gºnderecek ve AjaxStatusõu tetikleyecek. Sunucudan yanĔt dºnd¿Ķ¿nde ise 

AjaxStatus bunu bize Completed!  diyerek bildirecek.

   

 Gºrd¿Ķ¿n¿z gibi butona tĔkladĔĶĔmĔzda CommandButton AJAX requestõi 

sunucuya gºnderirken AjaxStatus bileĹeni de bizi bilgilendiriyor. Burada facetõlarda 

d¿z metin kullanmak yerine gºze hitap etmesi i­in hareketli imajlar da 

kullanabilirsiniz. 

 Facetõlar haricinde AJAX requestõin durumuna gºre JavaScript ile bir Ĺeyler 

yapmak istiyorsanĔz; onprestart , onstart , oncomplete , onsuccess, onerror  event 

handlerõlarĔ ile bu durumu ele alabilirsiniz. 

 

<p:ajaxStatus  onstart ="alert('Started!')"  oncomplete ="alert('Completed')" />  

<h:form > 

 <p:commandButton  value =" Process " action ="#{nopBean.doSomeHardwork}"  />  

 

 <p:ajaxStatus > 

  <f:facet  name="start" > 

   <h:outputText  value =" Processing. Please wait ..."  />  

  </ f:facet > 

 

  <f:facet  name="complete" > 

   <h:outputText  value =" Completed !"  />  

  </ f:facet > 

 </ p:ajaxStatus > 

 

</ h:form > 



5.3 Calendar 

Calendar, bileĹeni tarih girdilerini deĶiĹik yollarla alabilmeyi saĶlayan bir bileĹendir. 

Paging, localization ve ajax desteĶi de saĶlamaktadĔr.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Prime Calendar bileĹeninin,   inline , popup ve popup buton olmak ¿zere ¿­ farklĔ 

­eĹidi bulunmaktadĔr. Inline Calendar, takvimin normal Ĺekilde gºsterimini saĶlarken , popup; 

formda tarih istenen alana tĔklandĔĶĔnda takvimin popup Ĺeklinde ­ĔkmasĔnĔ saĶlamaktadĔr. 

AĹaĶĔdaki ºrnekte  ògidiĹ tarihlió alan  olarak popup calendar gºr¿lmektedir. 

 

 

 

import  java.util.Date;   

 

import  javax.faces.bean.ManagedBean;  

     

@ManagedBean 

public  class  CalendarBean {   

   

    private  Date departureDate ;   

       

    private  Date arrivalDate ;  

 

 public  Date getDepartureDate() {  

  return  departureDate ;  

 }  

 

 public  void  setDepartureDate(Date departureDate) {  

  this . departureDate  = departureDate;  

 }  

 

 public  Date getArrivalDate() {  

  return  arrivalDate ;  

 }  

 

 public  void  setArrivalDate(Date arrivalDate) {  

  this . arrivalDate  = arrivalDate;  

 }   

       

}   

       

 

 

 

 



 

Popup buton ise calendarĔn buton ile tetiklendikten sonra gºr¿nt¿lenmesini 

saĶlamaktadĔr. AĹaĶĔdaki ºrnekteki òdºn¿Ĺ tarihlió alan popup buton tipindeki Calendara 

ºrnektir.

 



L11N 

Calendar bileĹeni, dahili tarih dºn¿Ĺt¿r¿c¿ i­eridiĶinden, mevcut tarih patternlerden 

birinin set edilmesi, istenen tarih formatĔnda girdi alĔnmasĔ i­in yeterlidir. 

 

 

 

¢oklu dil DesteĶi 

Calendar BileĹenin locale ºzelliĶi set edilerek desteklenen 52 dilden biri 

kullanĔlabilmektedir.  

 

KullanĔlabilir diller ve kodlarĔ i­in;  Prime Faces Userõs Guide 2607210 dºk¿manĔna 

bakabilirsiniz. 

Paging  

Calendar page ºzelliĶi kullanĔlarak aynĔ anda gºsterilmek istenen ay sayĔsĔ 

belirlenebilmektedir.  

 

 

 

 

<p:calendar  value ="#{dateController.date1}"  pattern ="dd.MM.yyyy" />  

<p:calendar  value ="#{ dateController.date2}"  pattern ="yy, M, d" />  

<p:calendar  value ="#{dateController.date3}"  pattern ="EEE, dd MMM,yyyy" />  

<p:calendar  value ="#{dateController.date}"  locale ="tr" />  

 

<p:calendar  value ="#{dateController.date}"  pages ="3" />  

 



 

Tarih AralĔĶĔ 

Se­ilebilir tarih aralĔĶĔ òmindateó ve òmaxdateó deĶerlerinin set edilmesiyle 

belirlenebilmektedir.  

 

 

 

<p:calendar  value ="#{dateController.date}"   mindate= "01/09/2011"                                

maxdate= "01/26/2011"  />  

 



 

5.4  Chart (¢izelge) BileĹenleri 

 PrimeFacesõla gelen Chart bileĹenleri ile, verilerimizi kullanĔcĔlara daha anlaĹĔlĔr 

bir Ĺekilde sunabiliriz. PrimeFaces bu ama­la; Pie Chart, Line Chart, Column Chart, 

Stacked Column Chart, Bar Chart, Stacked Bar Chart gibi bir ­ok bileĹeni i­eriyor. 

AyrĔca PrimeFaces Chart bileĹenleri ger­ek zamanlĔ verileri gºsterebilme ve kullanĔcĔ 

etkileĹimlerine yanĔt verebilme yeteneĶine sahip. PieChart ile birka­ ºrnek yapalĔm. 

PieChart  

 PieChart bileĹeni, java.util.List t¿r¿nden bir koleksiyondaki verileri 

gºsterebiliyor. Koleksiyondaki nesnelerin hangi deĶerleri ¿zerinden ­izelgeyi 

oluĹturacaĶĔnĔ dataField   niteliĶi ile, deĶerlerin t¿rlerini ise categoryField   niteliĶi ile 

alĔyor. 

 ¥rnek olarak Expense isminde bir sĔnĔf oluĹturalĔm. 



 

 type alanĔ harcama t¿r¿n¿, amount alanĔ ise harcama miktarĔnĔ gºsteriyor. 

BeanõĔmĔzĔ da yaratalĔm. 

 

 @PostConstruct   ile notlandĔrdĔĶĔmĔz init()  metodumuz, bean yaratĔldĔktan ve 

baĶĔmlĔlĔklarĔ ilklendirildikten sonra ­aĶrĔlĔyor. Biz burada beanõde veriyi hardcoded 

olarak oluĹturduk ama ilklendirme aĹamasĔnda bir servis referansĔnĔ elde edip veriyi 

init() metodu i­erisinde servisten ­ekebilirdik. 

 ĸimdi PieChart bileĹenini kullanarak ­izelgemizi gºrelim. 

 

<p:pieChart  value ="#{expensesBean.expenses}"  var ="expense"  

   categoryField ="#{expense.type}"  dataField ="#{expense.amount}"  />  

@ManagedBean 

public  class  ExpensesBean {  

 

 private  List<Expense> expenses  = new ArrayList<Expense>();  

 

 @PostConstruct  

 private  void  init()  {  

  expenses .add( new Expense( "Rent" , 300));  

  expenses .add( new Expense( "Food" , 100));  

  expenses .add( new Expense( "Bills" , 150));  

  expenses .add( new Expense( "Transportation" , 80));  

 }  

 

 public  List<Expense> getExpenses() {  

  return  expenses ;  

 }  

 

}  

 

public  class  Expense {  

  

 private  String type ;  

 private  int  amount ;  

  

 public  Expense() {   

 }  

  

 public  Expense(String type, int  amount) {  

  super ();  

  this . type  = type;  

  this . amount  = amount;  

 }  

  

 // getters and setters  

}  

 



 ĸºyle bir gºr¿nt¿ ile karĹĔlaĹtĔk. 

 

 PrimeFacesõĔn sunduĶu diĶer Chart bileĹenlerini de benzer Ĺekilde  

kullanabiliyoruz. Biz Ĺimdi ­izelgemizi ger­ek zamanlĔ yapalĔm. Bunun i­in PieChart 

bileĹeninin live  ve refreshInt erval   niteliklerini kullanĔyoruz. Live, varsayĔlan olarak 

false deĶerini taĹĔyor ve true yapĔldĔĶĔnda ger­ek zamanlĔ olarak refreshInterval 

niteliĶiyle belirtilen zaman aralĔklarĔnda sunucuya giderek veriyi ­ekiyor. ¥nce 

ExpensesBeanõĔmĔzda ufak bir deĶiĹiklik yapalĔm. init() methodunu Ĺºyle yapĔyoruz: 

 

 Bu sayede PieChart i­in beanõĔmĔz her yaratĔldĔĶĔnda, farklĔ deĶerler ¿retilecek. 

PieChartõĔmĔzĔ da Ĺu Ĺekilde deĶiĹtirelim: 

 

 Sunucuya iki saniyede bir istek gºnderilecek ve rastgele ¿retilen deĶerlerle 

­izelge g¿nlenecek. ķĹte bakĔn: 

 

<p:pieChart  value ="#{expensesBean.expenses}"  var ="expense"  

categoryField ="#{expense.type}"  live ="true"  refreshInterval ="2000"  

dataField ="#{expense.amount}"  />  

@PostConstruct  

private  void  init()  {  

 Random rand = new Random();  

 expenses .add( new Expense( "Rent" , rand.nextInt(1000)));  

 expenses .add( new Expense( "Food" , rand.nextInt(1000)));  

 expenses .add( new Expense( "Bills" , rand.nextInt(1000)));  

 expenses .add( new Expense( "Transportation" , rand.nextInt(1000)));  

}  



ķlk gºr¿nt¿:      ķki saniye sonra: 

 

 ĸimdi, PieChartõĔ kullanĔcĔ ile etkileĹimli hale getirelim. KullanĔcĔ ­izelgedeki bir 

alana tĔkladĔĶĔnda o alanĔn g¿ncel deĶerini sunucudan ­ekip kullanĔcĔya bildirelim. 

¥ncelikle ExpensesBeanõe Ĺu metodu ekleyelim: 

 

 KullanĔcĔ ­izelgeye tĔkladĔĶĔnda sunucuda bu metod ­aĶrĔlĔyor. ĸimdi PieChart 

bileĹenimizin kodunu da deĶiĹtirelim. 

 

 Sunucudan gelen iletileri gºr¿nt¿lemek i­in, Growl bileĹenini kullandĔk. Bu 

koda gºre kullanĔcĔ ekrandaki ­izelgede bir alana tĔkladĔĶĔnda tĔklamaya yºnelik bilgi 

ile ExpensesBeanõe yerleĹtirdiĶimiz itemSelection() metodu ­aĶrĔlĔyor. O metodun 

i­erisinde ise tĔklanan alanĔn g¿ncel deĶerini geriye FacesMessage ile yolluyoruz. 

<p:growl  id ="msg" />  

<h:form > 

 <p:pieChart  value ="#{expensesBean.expenses}"  var ="expense"  

  categoryField ="#{expense.type}"  dataField ="#{expense.amount}"  

  itemSelectListener ="#{expensesBean.itemSelection}"  

 update ="msg" />  

</ h:form > 

public  void  itemSelection (ItemSelectEvent event) {  

 String message = expenses .get(event.getItemIndex()).getType()  

 + "'s current value is "  

 + expenses .get(event.getItemIndex()).getAmount();  

  

 FacesContext. getCurrentInstance ().addMessage( null , new 

 FacesMessage(message));  

}  



update=ómsgó ise bizim i­in partial rendering  olayĔnĔ yapĔyor. Sunucudan yanĔt 

dºnd¿Ķ¿nde, msg idõsine sahip bileĹeni ki kendisi Growl oluyor yeniden render 

ediyor, bu bileĹen de geri dºnen iletiyi aĹaĶĔdaki gibi bize gºsteriyor. Arka arkaya 

birka­ tĔklamada her tĔklama ile itemSelection ­aĶrĔlĔp geri FacesMessage 

dºnd¿r¿l¿yor. 

 

 DiĶer Chart bileĹenleri i­in PrimeFacesõin referans dºk¿manĔna gºz atabilirsiniz 

5.5   CommandButton  

 PrimeFacesõĔn CommandButton bileĹeni, standart JSF CommandButtonõununu 

ekstra ajax ve gºr¿n¿m ºzellikleriyle geniĹletiyor. VarsayĔlan olarak, sunucu tarafĔna 

AJAX ile i­inde bulunduĶu form deĶerlerini aktarĔyor ve partial rendering olayĔnĔ az 

ºnce PieChartõta yaptĔĶĔmĔz gibi ­ok kolay bir Ĺekilde ele alĔyor.  

 ĸimdi yeni birka­ sĔnĔf ekleyerek CommandButton ¿zerine denemeler yapalĔm. 

 ¥nce Book adĔnda bir sĔnĔf yarattĔk. 



 

 BookBean sĔnĔfĔmĔzĔ da yazalĔm. 

 

 ĸimdi books.xhtml adĔnda bir sayfa oluĹturup i­erisine kitap ekleme formunu 

yerleĹtirelim. 

@ManagedBean 

public  class  BookBean {  

 private  Book book  = new Book();  

 

 public  Book getBook() {  

  return  book ;  

 }  

 

 public  void  saveBook() {  

  String msg = book .getTitle()  

    + " of "  + book .getAuthor() + " has been saved." ;

  FacesContext. getCurrentInstance ().addMessage( null ,  

    new FacesMessage(msg));  

 }  

}  

package  domain;  

 

public  class  Book {  

 private  String title ;  

 private  String author ;  

  

 public  Book() {  

 }  

  

 public  Book(String title, String author) {  

  this . title  = title;  

  this . author  = author;  

 }  

  

 // getters and setters  

}  

 



 

 Hen¿z bahsetmedik ama burda Panel bileĹenini de kullandĔk. KĔsaca yaptĔĶĔmĔz 

iĹlem ise formda bir kitaba ait bilgileri almak ve CommandButton kullanarak sunucuya 

bir Ajax request gºnderip BookBeanõin saveBook() metodunu ­aĶĔrmak. Dºnen yanĔt 

ile birlikte de msg idõli bileĹeni g¿nlemek.  

 

<! DOCTYPE html  PUBLIC " - //W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"  

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1 - transitional.dtd" > 

<html  xmlns ="http://www.w3.org/1999/xhtml"  

 xmlns:h ="http://java.sun.com/jsf/html"  

 xmlns:p ="http://primefaces.prime.com.tr/ui"  

 xmlns:f ="http://java.sun.com/jsf/core" > 

<h:head > 

 <title >Simple Library </ title > 

 

</ h:head > 

<h:body > 

 

 <h1>Books </ h1> 

 <p:growl  id ="msg"  />  

 <h:form > 

  <p:panel  header ="Save Book" > 

   <h:outputText  value ="Title: "  />  

   <h:inputText  value ="#{bookBean.book.title}"  />  

   <br  />  

   <h:outputText  value ="Author: "  />  

   <h:inputText  value ="#{bookBean.book.author}"  />  

   <br  />  

   <p:commandButton  value ="Save Book!"  

    actionListener ="#{bookBean.saveBook}"  

update ="msg"  />  

  </ p:panel > 

 </ h:form > 

</ h:body > 

</ html > 



ķĹte, tam da beklediĶimiz gibi ­alĔĹtĔ. ĸimdi iĹi bir adĔm daha gºt¿relim. Eklenen 

kitaplarĔ formun altĔnda bir listede gºsterelim. Bunun i­in DataTable bileĹenini 

kullanacaĶĔz. 

¥ncelikle kitaplarĔ saklayan sĔnĔfĔ ve beanõini ekleyelim. 

 

 

 Gºrd¿Ķ¿n¿z gibi gayet basit iki sĔnĔf. ĸimdi BookBean.saveBook() metodunu Ĺu 

Ĺekilde yazĔyoruz. 

 

 ĸimdi kullanĔcĔ formdan kaydet butonuna bastĔĶĔnda sunucuda yeni kitabĔ 

Library sĔnĔfĔnĔn i­inde saklamĔĹ olduk. Son olarak books.xhtml sayfamĔzĔ Ĺu Ĺekilde 

g¿ncelleyelim: 

public  void  saveBook() {  

 Library. addBook ( book );  

 String msg = book .getTitle()  + " of "  + book .getAuthor() + " 

has been saved." ;  

 FacesContext. getCurrentInstance ().addMessage( null ,  

  new FacesMessage(msg));  

 }  

@ManagedBean 

public  class  LibraryBean {  

 public  List<Book> getBooks() {  

  return  Library. books ();  

 }  

}  

 

public  class  Library {  

 private  static  List<Book> books  = new ArrayList<Book>();  

  

 public  static  void  addBook(Book book) {  

  if (book != null ) {  

   books .add(book);  

  }  

 }  

  

 public  static  List<Book>  books() {  

  return  new ArrayList<Book>( books );  

 }  

}  

 



 

 Burada yeni olarak PrimeFacesõĔn DataTable bileĹenini kullandĔk. Dºk¿manĔn 

ilerleyen kĔsĔmlarĔnda DataTableõdan bahsediyoruz. Burada kĔsaca bahsetsek yeterli. 

DataTable bileĹenimizi LibraryBeanõin books niteliĶine baĶladĔk. DataTable booksõtan 

aldĔĶĔ kitaplarĔ tek tek ekrana bizim i­in basĔyor. Kitap kaydetme formundan da kitabĔ 

eklediĶimizde, msg idõli bileĹenin yanĔsĔra, books idõli bileĹeni, yani DataTableõĔ da 

g¿nl¿yoruz. Sistem nasĔl ­alĔĹĔyor? CommandButtonõun gºnderdiĶi Ajax requeste 

yanĔt dºnd¿Ķ¿nde, buton msg ve books bileĹenlerini uyarĔyor. DataTableõda tekrar 

sunucuya giderek kendi verisini g¿ncellemiĹ oluyor. BakĔn Ĺuna benzer bir gºr¿nt¿ 

elde ediyoruz. 

<p:growl  id ="msg"  />  

 <h:form > 

  <p:panel  header ="Save Book" > 

   <h:outputText  value ="Title: "  />  

   <h:inputText  value ="#{bookBean.book.title}"  />  

   <br  />  

   <h:outputText  value ="Author: "  />  

   <h:inputText  value ="#{bookBean.book.author}"  />  

   <br  />  

   <p:commandButton  value ="Save Book!"  

    actionListener ="#{bookBean.saveBook}"  update ="msg books"  

/>  

  </ p:panel > 

 </ h:form > 

 <p:panel  header ="Books in the Library"  id ="booksPanel" > 

  <p:dataTable  value ="#{libraryBean.books}"  var ="book"  id ="books" > 

   <p:column > 

    <f:facet  name="header" > 

     <h:outputText  value ="Title"  />  

    </ f:facet > 

    <h:outputText  value ="#{book.title}"  />  

   </ p:column > 

   <p:column > 

    <f:facet  name="header" > 

     <h:outputText  value ="Author"  />  

    </ f:facet > 

    <h:outputText  value ="#{book.author}"  />  

   </ p:column > 

  </ p:dataTable > 

 </ p:panel > 



 

 BakĔn kitap bilgilerini girip butona bastĔĶĔmĔzda sayfa yenilenmeden sunucuya 

istek gºnderilip kitap ekleniyor ve peĹine hemen alttaki tablo g¿ncelleniyor. 

AjaxStatus bileĹenini de kullanabilirdik bur ada. 

5.6  CommandLink  

 PrimeFacesõĔn CommandLink bileĹeni de, aynĔ CommandButtonõda olduĶu gibi, 

standart JSF CommandLink bileĹenini varsayĔlan Ajax ºzellikleriyle geniĹletiyor. ¦stteki 

ºrneĶimizden devam edelim. 

 Library sĔnĔfĔmĔza silme metodunu ekleyelim: 

 

BookBean sĔnĔfĔna da hemen Ĺu kod par­asĔnĔ yerleĹtiriyoruz. 

public  static  boolean  deleteBookWithTitle(String title) {  

 Book book = null ;  

   

 for (Book b : books ) {  

  if (b.getTitle().equals(title)) {  

   book = b;  

   break ;  

  }  

 }  

   

 if (book != null ) {  

  books .remove(book);  

 }  

  

 return  book != null ;  

}  



 

 ĸimdi CommandLink kullandĔĶĔmĔz Ĺu formu books.xhtml sayfamĔza ekliyoruz. 

 

  

<h:form > 

 <p:panel  header ="Delete Book" > 

  <h:outputText  value ="Title: "  />  

  <h:inputText  value ="#{bookBean.title}"  />  

  <br  />  

  <p:commandLink  value ="Delete Book!"  

  actionListener ="#{bookBean.deleteBook}"  update ="msg books"  

/>  

 </ p:panel > 

</ h:form > 

private  String title ;  

 

public  String getTitle() {  

 return  title ;  

}  

 

public  void  setTitle(String title) {  

 this . title  = title;  

}  

  

public  void  deleteBook() {  

 if (Library. deleteBookWithTitle ( title )) {  

  FacesContext. getCurrentInstance ().addMessage( null , new 

FacesMessage( "Book with title "  + title  + " has been deleted." ));  

 }  

 else  {  

  FacesContext. getCurrentInstance ().addMessage( null , new 

FacesMessage( "Book not  found." ));  

 }  

}  



CommandButton ile aynĔ mantĔkla ­alĔĹtĔ.  

5.7 ConfirmDialog  

 ĸimdi az ºnce yaptĔĶĔmĔz silme iĹleminden ºnce kullanĔcĔdan onay isteyelim. 

Bunu elbette PrimeFacesõin ConfirmDialog bileĹeniyle yapacaĶĔz. ConfirmDialog 

bileĹeni JavaScript ile onay almanĔn yerine kullanabileceĶimiz bir bileĹen. Klasik 

JavaScript yºntemine artĔ olarak ºzelleĹtirilebilir, pop-up engelleyicilerden ka­Ĕnma 

gibi ºzelliklere sahip.  

 Silme iĹlemini yaptĔĶĔmĔz form alanĔnĔ Ĺu kod par­aĶĔ ile deĶiĹtirelim. 

 

 ĸimdi iĹler biraz deĶiĹti. ArtĔk òDelete Book!ó CommandLinkõimiz sunucuya 

gitmek yerine ConfirmDialogõu gºr¿n¿r hale getiriyor. ConfirmDialogõun i­ine 

yerleĹtirdiĶimiz CommandButton ise sunucuya gidip silme iĹlemini ger­ekleĹtiriyor ve 

daha sonra ConfirmDialogõu kapatĔyor. 

 ConfirmDialogõun widgetVar niteliĶini, istemci tarafĔnda JavaScript iĹlemleri i­in 

kullandĔk.  

 ConfirmDialogõ¿n gºz¿kmesi esnasĔnda farklĔ efektler de kullanabiliriz. Hali 

hazĔrda blind, bounce, clip, drop, explode, fade, fold, highlight, puff, pulsate, scale, 

shake, size, slide ve transfer efektleri mevcut. showEffect ve hideEffect niteliklerini 

kullanarak, ConfirmDialogõun a­ĔlĔĹ ve kapanĔĹlarĔna bu efektlerden birini 

yerleĹtirebiliriz. AyrĔca severity niteliĶini alert yerine info deĶeriyle de kullanabiliriz. 

<h:form > 

 <p:panel  header ="Delete Book" > 

  <h:outputText  value ="Title: "  />  

  <h:inputText  value ="#{bookBean.title}"  />  

  <br  />  

  <p:commandLink  value ="Delete Book!" onclick ="cd.show()"  />  

  <p:confirmDialog  message ="Are you sure to delete the book?"  

   header ="Confirm Delete"  severity ="alert"  widgetVar ="cd" > 

 

   <p:commandButton  value ="Yes"  

    actionListener ="#{bookBean.deleteBook}"    

    update ="msg books" oncomplete ="cd.hide()"  />  

   <p:commandButton  value ="No"  onclick ="cd.hide()"  

    type ="button"  />  

 

  </ p:confirmDialog > 

 </ p:panel > 

</ h:form > 



 

5.8 DataTable  

 PrimeFacesõĔn DataTable bileĹeni, JSFõin standart DataTableõĔnĔ, sayfalama, 

sĔralama, satĔr se­imi, filtreleme gibi bir ­ok genel ihtiya­ i­in sunduĶu kolay 

­ºz¿mlerle ­ok g¿zel bir Ĺekilde geniĹletiyor. Daha ºnceki ºrneklerimizde DataTableõĔ 

zaten kullanmĔĹtĔk. ĸimdi de onun ¿st¿ne eklemeler yaparak ilerleyelim. 

 KullandĔĶĔmĔz DataTableõĔ, kendimize gºre biraz ºzelleĹtirmekle baĹlayalĔm. 

books.xhtml sayfasĔndaki DataTable tanĔmĔna, errorMessage=óAn error occured while 

loading booksó, loadingMessage=óBooks are being loadedó ve 

emptyMessage=óThere are no books in the library!ó deĶerlerini ekleyelim. Bunlar 

isimlerinden de anlaĹĔlacaĶĔ ¿zere, tabloya verileri y¿kleme esnasĔnda hata 

oluĹtuĶunda, tabloya verileri y¿kleme esnasĔnda ve tabloda gºsterilecek veri olmadĔĶĔ 

durumlarde gºsterilecek iletilerdir. 

Dinamik ve Dinamik Olmayan DataTable  

 DataTable, iki ana modda ­alĔĹĔr. VarsayĔlan olarak dinamik olmayan moda 

ayarlĔ olup, dinamik olmayan modda ­alĔĹtĔĶĔnda, tamamen bir istemci tarafĔ bileĹeni 

olarak ­alĔĹĔr. Dinamik modda iken ise, DataTable, verileri getirirken arka taraftaki 

Beanõa gider. ¥rneĶin dinamik olmayan bir DataTableõda paging yapĔldĔĶĔnda, 

DataTable veriyi baĹta ­eker ve istemci tarafĔnda tuttuĶu veri ¿zerinde paging yapar. 

Dinamik DataTable ise, sayfalama yaparken gºstereceĶi veriyi almak i­in Ajax ile 

sunucuya gider. DataTableõĔn dinamik olup olmama ºzelliĶini dynamic niteliĶi ile 

ayarlayabilirsiniz. K¿­¿k veri setleri i­in dinamik olmayan DataTable bileĹenleri, gayet 

iyi iĹ gºr¿r. 



Sayfalama (Paging)  

 DataTable, (varsayĔlan olarak kapalĔ olan) sayfalama ºzelliĶi ile birlikte gelir. 

Sayfalama ºzelliĶini a­mak i­in paginator niteliĶine true deĶeri verilmelidir. ĸimdi 

kitaplarĔ listelediĶimiz DataTableõĔmĔzda sayfalamayĔ a­alĔm. Bunun i­in Ĺu deĶerleri 

books.xhtmlõdeki DataTable tanĔmĔna ekliyoruz. 

 

 Her sayfada iki satĔr gºz¿kecek Ĺekilde ayarladĔk.  

 

 Gºrd¿Ķ¿n¿z gibi, verimiz arttĔĶĔnda DataTable otomatik olarak sayfalamayĔ 

yaptĔ.  

 PrimeFaces DataTableõĔnda sayfalama, bir­ok yºnden ºzelleĹtirilebiliyor. 

Sayfalama ĸablonu ºzelliĶi ile, yukarĔdaki ekran gºr¿nt¿s¿nde tablonun ¿st¿nde yer 

alan sayfalama alanlarĔnĔ ihtiyacĔnĔza gºre ºzelleĹtirebilirsiniz. Bunu yapmak i­in 

DataTableõĔn paginatorTemplateOption niteliĶini kullanĔyoruz. ķhtiyacĔmĔza ºzel 

paginatorTemplateOption deĶerini oluĹtururken, sayfalama alanĔnda gºsterilecek 

olan elemanlarĔ, FirstPageLink, LastPageLink, NextPageLink, PageLinks, 

CurrentPageReport, RowsPerPageDropDown deĶerleriyle sĔralayabiliyoruz. ¥rneĶin 

varsayĔlan Ĺekilde d¿zenlenen sayfalama alanĔ, ò{FirstPageLink} {PreviousPageLink} 

{PageLinks} {NextPageLink} {LastPageLink}ó Ĺeklinde. AyrĔca sayfalama alanĔnĔn 

tablonun altĔnda mĔ, ¿st¿nde mi, yoksa hem altĔnda hem de ¿st¿nde mi 

paginator ="true"  rows ="2"  



gºsterileceĶini paginatorPosition niteliĶine verebileceĶimiz top, bottom ve both 

deĶerleriyle ayarlĔyoruz. 

SatĔr Se­imi 

 PrimeFaces DataTable, satĔr se­imini ele almayĔ kolaylaĹtĔran bir­ok hazĔr 

­ºz¿m i­eriyor. Ben bunlardan birtanesini burada ele alacaĶĔm. 

 ĸimdiye kadarki kĔsĔmda, k¿t¿phanemize kitap eklemiĹ ve kitap silmiĹtik. ĸimdi 

bir de k¿t¿phanedeki kitaplarĔn ºzelliklerini deĶiĹtirmeyi ele alalĔm.  

 Book sĔnĔfĔmĔza integer t¿r¿nden id isimli bir nitelik koyup getter, setter 

metodlarĔnĔ yazalĔm.Library sĔnĔfĔmĔza Ĺu metodu ekleyelim: 

 

 Library bean sĔnĔfĔmĔza da Ĺu kod kĔsmĔnĔ ekleyelim: 

 

 books.xhtml sayfasĔnda da Ĺu deĶiĹiklikleri yapĔyoruz: 

private  Book selectedBook = new  Book(); 

 

public  Book getSelectedBook() {  

 return  selectedBook ;  

}  

 

public  void  setSelectedBook(Book selectedBook) {  

 this . selectedBook  = selectedBook;  

}  

  

public  void  modifyBook() {  

 Book book = Library. getBookById ( selectedBook .getId());  

 if (book != null ) {  

  book.setAuthor( selectedBook .getAuthor());  

  book.setTitle( selectedBook .getTitle());  

  FacesContext. getCurrentInstance ( ).addMessage( null , new 

FacesMessage( "Book has been successfully modified." ));  

 }  

 else  {  

  FacesContext. getCurrentInstance ().addMessage( null , new 

FacesMessage( "You have selected an invalid book." ));  

 }  

}  

public  static  Book getBookById( int  id) {  

 for (Book b : books ) {  

  if (b.getId() == id) {  

   return  b;  

  }  

 }  

   

 return  null ;  

}  



 

<p:growl  id ="msg"  />  

<h:form > 

 <p:panel  header ="Save Book"  toggleable ="true" > 

  <h:outputText  value ="Title: "  />  

  <h:inputText  value ="#{bookBean.book.title}"  />  

  <br  />  

  <h:outputText  value ="Author: "  />  

  <h:inputText  value ="#{bookBean.book.author}"  />  

  <br  />  

  <p:commandButton  value ="Save Book!"  actionListener ="#{bookBean.saveBook}"  

   update ="msg :booksPanel"  />  

 </ p:panel > 
</ h:form > 

<h:form > 

 <p:panel  header ="Delete Book"  toggleable ="true" > 

  <h:outputText  value ="Title: "  />  

  <h:inputText  value ="#{bookBean.title}"  />  

  <br  />  

  <p:commandLink  value ="Delete Book!"  onclick ="cd.show()"  />  

  <p:confirmDialog  message ="Are you sure to delete the book?"  

   header ="Confirm Delete"  severity ="alert"  widgetVar ="cd" > 

 

   <p:commandButton  value ="Yes"  actionListener ="#{bookBean.deleteBook}"  

   update ="msg :booksPanel "  oncomplete ="cd.hide()"  />  

   <p:commandButton  value ="No"  onclick ="cd.hide()"  type ="button"  />  

 

  </ p:confirmDialog > 

 </ p:panel > 

</ h:form > 

 

<p:panel  header ="Books in the Library"  id ="booksPanel" > 

 <h:form  id ="booksForm" > 

  <p:dataTable  value ="#{libraryBean.books}"  var ="book"  id ="books"  

   errorMessage ="An error occured while loading books"  

   loadingMessage ="Books are being loaded"  

   emptyMessage ="There are no books in the library!"  paginator ="true"  

   rows ="2"  selection ="#{libraryBean.selectedBook}"  

   selectionMode ="single" > 

   <p:column > 

    <f:facet  name="header" > 

     <h:outputText  value ="Title"  />  

    </ f:facet > 

    <h:outputText  value ="#{book.title}"  />  

   </ p:column > 

   <p:column > 

    <f:facet  name="header" > 

     <h:outputText  value ="Author"  />  

    </ f:facet > 

    <h:outputText  value ="#{book.author}"  />  

   </ p:column > 

 

  </ p:dataTable > 

  <p:commandButton  value ="Modify"  oncomplete ="mdfyDlg.show()"    

   update ="modifyPanel"  />  

 </ h:form > 

</ p:panel > 

<p:dialog  header ="Modify Book"  widgetVar ="mdfyDlg" > 

 <p:outputPanel  id ="modifyPanel" > 

  <h:form > 

   <h:inputHidden  value ="#{libraryBean.selectedBook.id}"  />  

   <h:outputText  value ="Title: "  />  

   <h:inputText  value ="#{libraryBean.selectedBook.title}"  />  

   <br  />  

   <h:outputText  value ="Author: "  />  

   <h:inputText  value ="#{libraryBean.selectedBook.author}"  />  

   <br  />  

   <p:commandButton  value ="Save Modifications"  

    actionListener ="#{libraryBean.modifyBook}"  update ="msg 

:booksPanel"  oncomplete ="mdfyDlg.hide()"  />  

  </ h:form > 

 </ p:outputPanel > 

</ p:dialog > 



 Books sayfamĔzda yaptĔĶĔmĔz deĶiĹiklikliklerden biraz bahsedelim. ¥ncelikle 

DataTable bileĹenimizi Form bileĹeni i­erisine aldĔk. Bunun sebebi kitap listesi 

¿zerinde bir se­im yapĔp Modify butonuna bastĔĶĔmĔzda se­tiĶimiz kitabĔn sunucuya 

Ajax ile yapĔlan bir istekle gºnderilmesi. Ek olarak bir de Dialog bileĹenini kullandĔk. 

Modify butonuna basĔldĔĶĔnda Dialog bileĹenin i­inin se­ilen kitap ile g¿ncellenmesini 

ve Dialog bileĹeninin ekranda gºr¿nt¿lenmesini saĶlĔyoruz. Dialogõta kitap bilgilerini 

g¿nleyip Save Modifications butonuna basĔldĔĶĔnda ise LibraryBeanõin modifyBook 

metoduyla kitap bilgilerini g¿ncelleyip kitap listesinin yeniden gºr¿nt¿lenmesini 

saĶlĔyoruz. 

5.9 Dialog  

  Dialog, kolay kullanĔcĔ etkileĹimi saĶlayan, ºzellikle datatable vb. bileĹenlerde bileĹen 

elemanlarĔna ait yaratma,g¿nleme,silme gibi iĹlemlerde kullanĔlabilen ajax desteĶi olan panel 

bileĹenidir. VarsayĔlan olarak gºr¿nebilir deĶildir. Gºr¿nt¿lenebilmesi i­in ­ocuk bileĹenlere 

ihtiya­ duymaktadĔr. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 <h:form > 

   

   <h:panelGrid  columns ="2"  style =" margin - top : 10px " > 

    

     <h:outputLabel  value ="Adēnēz:" for ="name"  />  

     <h:inputText  id ="name"  value ="#{dialogDataBean.name}" / > 

      

     <h:outputLabel  value ="Soyadēnēz:" for ="surname"  />  

     <h:inputText  id ="surname"  value ="#{dialogDataBean .surname}" / > 

      

     <p:commandButton  value ="Dialog"  update ="display"  

        oncomplete ="dialog.show()"  />  

 

     <p:ajaxStatus  style =" width : 16px ; height : 16px ;" > 

   

        <f:facet  name="start" >       

     

          <h:graphicImage  value ="../design/ ajaxloading.gif"  />  

   

        </ f:facet > 

 

    <f:facet  name="complete" > 

 

     <h:outputText  value =""  />  

       

        </ f:facet > 

 

      </ p:ajaxStatus > 

  

   </ h:panelGrid > 

 

   <p:dialog  header ="Bilgiler"  widgetVar ="dialog"  showEffect ="fold"  

 hideEffect =" fold"  height ="150" > 

 

 <h:panelGrid  id ="display"  columns ="2"  cellpadding ="5" > 

 

    <h:outputText  value ="Adēnēz:" />  

    <h:outputText  value ="#{dialogDataBean.name}" />  

 

       <h:outputText  value ="Soyadēnēz:" />  

      <h:outputText  value ="#{dialogDataBean. surname}" />  

 

     </ h:panelGrid > 

 

   </ p:dialog > 

 

</ h:form > 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dialog etiketli buton tetiklendiĶinde, dialogDataBean a ait name ve surname alanarĔna 

deĶerler atanarak bean g¿ncellenmektedir. A­Ĕlan dialog penceresinde de bu bean a ait 

ºzellkiler listelenmektedir. 

import  javax.faces.bean.ManagedBean;  

 

@ManagedBean 

public  class  DialogDataBean {  

 

private  String name;  

 

 private  String surname ;  

 

 

 public  String getName() {  

  return  name;  

 }  

 

 public  void  setName(String name) {  

  this . name = name;  

 }  

 

 public  String getSurname() {  

  return  surname ;  

 }  

 

 public  void  setSurname(String surname) {  

  this . surname  = surname;  

 }  

 

  

 

}  

 



 

Ajax EtkileĹimi 

Dialog bileĹeni ajaxlĔ iĹlemleri i­inde kullanĔlabilir. AĹaĶĔdaki ºrnekte ajax ile dialogun 

beraber kullanĔmĔ gºr¿lmektedir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<h:form > 

  

   <h:panelGrid  columns ="2"  style =" margin - top : 10px " > 

 

      <h:outputLabel  value ="Adēnēz ve Soyadēnēz:" for ="name"  />  

      <h:outputLabel  id ="name"   

 value ="#{dialogDataBean.name} #{dialogDataBean.surname}"  

      for ="name"  />  

 

 <h:outputLink  value ="#"  onclick ="dialog.show()" > 

 L¿tfen Adēnēzē soyadēnēzē giriniz. 

 </ h:outputLink > 

 

  </ h:panelGrid > 

 

  <p:dialog  header ="Bilgiler"  widgetVar ="dialog"  showEffect ="fold"  

   hideEffect ="fold"  position ="450,500"  height ="200" > 

 

  <h:panelGrid  id ="display"  columns ="2"  cellpadding ="5" > 

   

   <h:outputText  value ="Adēnēz:" />  

 <h:inputText  value ="#{dialogDataBean.name}" />  

 

 <h:outputText  value ="Soyadēnēz:" />  

 <h:inputText  value ="#{dialogDataBean.surname}" />  

 

 <p:commandButton  value ="Tamam"  update ="name"  

 oncomplete ="dlg.hide();"  />  

 

  </ h:panelGrid > 

 

  </ p:dialog > 

 

</ h:form > 

 



 

Dialog gºsterildiĶinde, kullanĔcĔdan aldĔĶĔ form bilgileriyle òTamamó butonuna 

basĔlmasĔyla id=ónameó olarak tanĔmlĔ  alanĔnĔ g¿nlemektedir. 

 

 

 

 

 

 



Effect 

Dailog òshowEffectó ve òhideEffectó alanlarĔ aĹaĶĔdaki deĶerlere set edilerek dialogun a­ĔlmasĔ 

ve gizlenmesi animasyon Ĺeklinde dºn¿Ĺt¿r¿lebilmektedir. 

¶ blind 

¶ bounce 

¶ clip 

¶ drop 

¶ explode 

¶ fade 

¶ fold  

¶ highlight  

¶ puff  

¶ pulsate 

¶ scale 

¶ shake 

¶ size 

¶ slide 

¶ transfer 

Dialog Penceresindeki t¿m alanlarĔn doldurup doldurulmadĔĶĔnĔn kontrol¿ i­in Javascript 

kullanabilmektedir. ¥rneĶin; DialogDataBean ô a eklenen ;   

 

 

 

 

 

 

 

 

metodu; Dialogtaki butonun òactionListener ò olarak set edilir.  

 

 

 

public  void  doRequest(ActionEvent actionEvent) {  

 

  RequestContex t context = 

RequestContext. getCurrentInstance ();  

  boolean  successful = true ;  

 

  if ( name == ""  || surname  == "" )  

    successful = false ;  

 

  context.addCallbackParam( "successfull" , successful);  

   

 }  

<p:commandButton  value ="Tamam"  update ="name"  

             

actionListener ="#{dialogDataBean.doRequest}"  

      oncomplete ="handleDialogRequest(xhr, status, args)"  />  



 

 

 

 

 

 

 

 

Scripti dialog tanĔmĔnĔn altĔna koyulduĶunda; Dailog ta òTamamó tuĹuna basĔldĔĶĔnda 

istek sunucuya gitmekte ve Bean i­inde tanĔmlanan doRequest metodunda; successful 

parametresi set edilerek, dialog i­erisinde herhangi bir alan boĹ bĔrakĔldĔĶĔnda pencerenin 

òshakeó efekti gºr¿nt¿leyerek kapanmadĔĶĔ, t¿m alanlarĔn doldurulmasĔ durumunda;  

 

 

 

BloĶuna dallanmayacaĶĔndan, istemciye succesful parametresi true dºnecek ve scriptte 

tanĔmlanan; 

 

 

 

 

KoĹulunu ge­erli olacak ve dialog pencersi kapanacaktĔr. 

 

 

 

 

 

 

<script  type ="text/javascript" > 

  

     function  handleDialogRequest(xhr, status, args) {  

if  (args.validationFailed || !args.successfull) {  

   jQuery( '#dialog' ).effect( "shake" , {  

    times : 3  

   }, 100);  

  } else  {  

   if  (args.successfull)  

    dialog.hide();  

 

   //else  

    // some codes here..  

   }  

  }  

</ script > 

if ( name == ""  || surname  == "" )  

 

    successful = false ;  

 

 

 

if  (args.successfull)  

 

    dialog.hide();  

 



5.10  InputMask  

    InputMask, inputText gibi alanlara,  belirlenen formata gºre girdi girilmesini saĶlamaktadĔr. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Mask alanĔna verilen girdi ºr¿nt¿s¿ ile,  kullanĔcĔ  tanĔmlanan formatta girdi girmeye 

zorlanmaktadĔr. 

 

 

 

YukarĔdaki ºrnekte ;  mask =óa*-999-a999ó ºr¿nt¿s¿ òa*ó ile , ilk iki girdinin karakter 

olmasĔ gerektiĶini ikinci ºr¿nt¿ grubu ò999óile , 3.4. ve 5. Girdi deĶerlerinin sayĔ olabileceĶini, 

òa999ó ºr¿nt¿s¿ ile de, bu ºr¿nt¿n¿n ilk deĶerin karakter, sonraki ¿­ deĶerin ise rakam 

olmasĔ gerektiĶini belirtmektedir. 

 

           ¥r: et-123-s456 

 

 

<h:form > 

  

  <p:panel  header ="AutoComplete"  toggleable ="true" > 

 

 <h:panelGrid  columns ="2"  cellpadding ="5" > 

       

    <h:outputText  value ="Tarih"  />  

      <p:inputMask   value ="#{ maskBean.phone}"   

                       mask="01/01/2010" />  

       

    <h:outputText  value ="Telefon Numarasē" />      

    <p:inputMask   value ="#{maskBean.phone}"   

                       mask="(999) 999 - 9999" />  

 

     <h:outputText  value ="Vergi Numarasē" />  

    <p:inputMask   value ="#{maskBean.taxId}"   

                       mask="999 - 99- 9999"  />  

 

      <h:outputText  value ="¦r¿n Anahtarē" />  

    <p:inputMask   value ="#{maskBean.productKey}"       

        mask="a* - 999- a999"  />  

       

 </ h:panelGrid >  

 

   </ p:panel > 

 

</ h:form > 

<p:inputMask   value ="#{maskBean.productKey}"        

     mask="a* - 999- a999"  />  

 



 

5.11 LightBox  

LightBox ,  imaj ve multimedya i­eriĶin gºsterilmesi i­in diĶer JSF bileĹenlerini ºrten 

bir bileĹendir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<p:lightBox > 

           

 <h:outputLink  value ="../fb1.jpg"  title ="Fenerbah­e -  1" > 

  

 <h:outputText > 1    </ h:outputText > 

  

</ h:outputLink > 

 

<h:outputLink  value ="../fb2.jpg"  title ="Fenerbah­e ï 2 " > 

  

 <h:outputText > 2    </ h:outputText > 

  

</ h:outputLink > 

 

<h:outputLink  value ="../fb3.jpg"  title ="Fenerbah­e -  3" > 

  

 <h:outputText > 3    </ h:outputText > 

  

</ h:outputLink > 

       

 

<h:outputLink  value ="../fb4.jpg"  title ="Fenerbah­e -  4" > 

  

 <h:outputText > 4    </ h:outputText > 

  

</ h:outputLink > 

       
</ p:lightBox > 

 



 

 Linklerden herhangi birine tĔklandĔĶĔnda ilgili multimedya i­erik lightBox ile gºsterilerek diĶer 

JSF bileĹenlerinin arkaplanda kalmasĔ saĶlanmaktadĔr. 

 

 

 

 



5.12 OutputPanel 

 OutputPanel, diĶer bileĹenler i­in kapsayĔcĔ, yer tutucu (place holder) bir nitelik 

taĹĔyor. Kitap ºrneĶimizden devam edelim. Kitap listesini gºsterdiĶimiz tabloyu ve 

onu i­eren paneli kitap listesi boĹken hi­ gºstermeyip kullanĔcĔ yukarĔdan bir kitap 

eklediĶinde gºr¿n¿r kĔlmak, liste boĹalĔnca tekrar gizlemek isteseydik, muhtemelen, 

DataTableõĔn rendered deĶerini kitap listesininin boyuna gºre falan atayacaktĔk. Peki, 

DataTableõĔ i­eren panelde Ĺºyle bir Ĺey olduĶunu farzedelim: 

 

 ĸimdi books sayfamĔzĔ tekrar ­alĔĹtĔralĔm. Yeni bir kitap eklediĶinizde kitap 

sunucudaki listeye eklendiĶi halde DataTableõĔn gºr¿n¿r hale gelmediĶini 

gºreceksiniz. SayfayĔ yenilemeyi bir denileyin, eklenen kitap gºr¿necek. Peki neden 

bºyle oldu?  

 Herhangi bir JSF bileĹeni render edilmediĶinde, Partial Page Rendering 

mekanizmasĔ, sayfada g¿ncellenecek olan markup bulunmayacaĶĔ i­in d¿zg¿n 

­alĔĹmayabilir. Mesela ¿stteki ºrnekte, Panel kitap listesi boĹ iken render 

edilmeyeceĶinden sayfada ona dair bir markup yok, CommandButton da update 

yapmaya ­alĔĹĔrken sayfada tabloyu bulamadĔĶĔ i­in g¿ncelleyemiyor.  

 Bu sorunu ­ºzmek i­in OutputPanelõi kullanĔyoruz. Az ºnce rendered niteliĶi 

koyduĶumuz paneli aĹaĶĔdaki kod par­asĔ ile ­evreleyelim. 

 

 ĸimdi  de Ekleme ve Silme forumlarĔndaki CommandButtonõlarĔn update 

deĶerlerindeki booksPanelõi booksPlaceHolder ile deĶiĹtirelim. SayfayĔ Ĺimdi tekrar 

­alĔĹtĔrĔn. Oldu deĶil mi? 

5.13 Panel 

Panel, diĶer JSF bileĹenleri i­in bir gruplandĔrma bileĹenidir.  Ajax event listener 

ºzelliĶi ile Ajax desteĶi de saĶlamaktadĔr. 

 

 

  

 

<p:outputPanel  id ="booksPlaceHolder" ></p:outputPanel>  

rendered ="#{libraryBean. .. }"  

<p:panel > 

 

 <! --  //Child components here... -- > 

 

</ p:panel > 

    



Header and Foote r 

Header and Footer alanlarĔ set edilerek panel a header ve footer metinleri konabilmektedir. 

 

 

 

 

 

 

  AĹaĶĔda header ve footer alanlarĔ set edilmiĹ ­ĔktĔ gºr¿lmektedir. 

 

 

 

 

 

 

 

<p:panel  header ="Panel  Header"   footer ="Panel  Footer" > 

 

<br />  

<br />  

<br />  

<br />  

<br />  

 

</ p:panel > 



A­ĔlĔr KapanĔr Panel (Toggling) 

 Toggleable ºzelliĶi true yapĔlarak panelin a­ĔlĔr kapanĔr olmasĔ saĶlanabilmektedir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Toogle + ya basĔldĔĶĔnda panel i­eriĶi gºr¿nt¿lenmektedir;  

 

 

<p:panel  header ="Panel  Header"    

         footer ="Panel  Footer"       

         toggleable ="true" > 

   <br />  

   <br />  

   <br />  

   <br />  

   <br />  

 

</ p:panel > 

    



Panelin a­ĔlĔp kapanmasĔ durumlarĔnĔn kontrol edilmesi istendiĶinde ; ajax toggleListener 

ºzelliĶi kullanĔlarak  òonToggleUpdateó  ile g¿ncellenmek istenen JSF bileĹenleri 

belirlenebilmektedir.  

 

 

 

 

5.14 Password Strength  

      Password Strength bileĹeni , Ĺifreyle giriĹ mod¿l¿ bulunan sistemlerde kullanĔlabilen, Ĺifre 

belirleme i­in gºrsel geribildirim saĶlayan kullanĔĹlĔ bileĹenlerden biridir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<p:panel  header ="Panel Header"     footer ="Panel Footer"    

      toggleable ="true"  

toggleListener ="#{panelBean.handleToggle}"   

      onToggleUpdate ="msg" > 

 

 </ p:panel  

 <p:messages id= "msg" >   

 

import  javax.faces.bean.ManagedBean;  

 

@ManagedBean 

public  class  LoginBean {  

 

 private  String username ;  

 

 private  String  password ;  

 

 public  String  getUsername() {  

  return  username ;  

 }  

 

 public  void  setUsername(String username) {  

  this . username  = username;  

 }  

 

 public  String getPassword() {  

  return  password ;  

 }  

 

 public  void  setPassword(String password) {  

  this . password  = password;  

 }  

 

}  



Weak Password; 

 

Good  Password; 

 

 

 

 

 

 



Strong Password; 

 

5.15 Growl  

Growl kullanĔcĔya aynĔ h:messages gibi geribildirim saĶlayan widgetlardĔr. 

requiredMessages ºzelliĶine sahip olan JSF bileĹenleri i­in  (ºrneĶin inputText ),  kolay geri 

bildirim saĶlanabilir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

import  javax.faces.application.FacesMessage;  

import  javax.faces.bean.ManagedBean;  

import  javax.faces.context.FacesContext;  

 

@ManagedBean 

public  class  LoginBean {  

 

 private  String username ;  

 private  String password ;  

 

 public  String getUsername() {  

  return  username ;  

 }  

 public  void  setUsername(String username) {  

  this . username  = username;  

 }  

 public  String getPassword() {  

  return  password ;  

 }  

 public  void  setPassword(String password) {  

  this . password  = password;  

 }  

 public  String  doLogin() {  

   

   if (!( username ==""  && password =="" )){  

FacesMessage fm = new FacesMessage   (FacesMessage.   

SEVERITY_ERROR, "Sisteme giriĸ yaplēdē", "Sisteme giriĸ 

yaplēdē");  

FacesContext. getCurrentInstance ()  

.addMessage( "Sisteme giriĸ yaplēdē", fm);  

  }  

 

  return  null ;  

 }  

}  



Burada loginBean i­inde kullanĔcĔ ge­erli giriĹ yaptĔĶĔnda, growl un gºr¿nt¿leyeceĶi 

mesaj server tarafĔnda belirlenmektedir.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

AĹaĶĔda ºrnek ­ĔktĔ gºr¿lmektedir. 

 

 

 

<p:panel  id ="panel"  header ="¦ye Giriĸi"> 

  <p:growl  />  

 <h:form > 

   <h: panelGrid  columns ="2" > 

 

  <h:outputLabel  for ="username"  value ="Kullanēcē Adē:" />  

<h:inputText  id ="email"  value ="#{loginBean.username}"   

required ="true"       

 requiredMessage ="L¿tfen kullanēcē adēnēzē girin." />  

       

  <h:outputLabel  for ="password"  value ="Parola: "  />  

  <h:inputSecret  id ="password"  value ="#{loginBean.password}"  

  required ="true"   

requiredMessage ="L¿tfen parolanēzē girin." />  

   

  </ h:panelGrid > 

  <p:commandButton  value ="Giriĸ" action ="#{loginBean.doLogin}"  

      ajax ="false"  />  

 

 </ h:form > 

</ p:panel > 



inputText in required alanĔ kullanĔldĔĶĔnda ise istek sunucuya gitmeden growl ile kullanĔcĔ 

uyarĔlabilir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 


